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DAS ERWARTET SIE BEI UNS!

o Erlernen wie Computer, Tablets und
Smartphones funktionieren

Programmieren mit Java
Einrichten von Netzwerken
Entwickeln von Datenbanken (Access, SQL)

Erstellen von Webseiten mit HTML, PHP,
Javascript und CSS

O O O O

o Steuern autonomer Lego-Roboter

14.12.2023 4



STUNDENPLAN ,,EINFUHRUNGSPHASE*

Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag
08:00 - Praktische Informatik | Englisch G_eschichte Praktische Informatik |Physik
1. 08:45 Schlosser Pastel Kirbst Schlosser Wellan-Ely
) A108 A208 101 A108 204
08:45 - Praktische Informatik | Englisch Geschichte Praktische Informatik |Physik
2. 09j30 Schlosser Pastel Kirbst Schlosser Wellan-Ely
) A108 A208 101 A108 204
09:45 — Englisch Mathe Informationstechnik Chgmie Deutsch
3. 10j30 Pastel Bayer Bock Kriiger Keutzer
) A208 104 A204 104 Al101
10-30 — Englisch Mathe Informationstechnik | Chemie Deutsch
4, 11j15 Pastel Bayer Bock Kriger Keutzer
) A208 104 A204 104 A101
11:30 Informationstechnik Deutsch Powi Mathe
5. 12j15 - Bock Religion oder Ethik | Keutzer Volbracht Bayer
) A204 A101 A317 104
12:15 — Informationstechnik o ) Deutsch Powi Mathe
6. 13-00 Kuntz Religion oder Ethik | Keutzer Volbracht Bayer
) A204 A101 A317 104
Technische
7 13:30 - Sport Kommunikation
) 14:15 Bock
A204
Technische
8 14:15 - Sport Kommunikation
) 15:00 Bock
A204




UNTERRICHTSINHALTE

Technische
Kommunikation

Praktische Informatik Informationstechnik

El Strukturiertes Informationsverarbeitung Einiben von Techniken
Problemlosen 1 in IT-Systemen zur Informations-

E2 Strukturiertes Einfache IT-Systeme beschaffung, -aufberei-
Problemldsen 2 tung und —prasentation

Q1 Objektorientierte Betriebssysteme
Softwareentwicklung (LK)

Q2 Datenbanksysteme (LK) Vernetzte Systeme

Software-Engineering (eGK)

Q3 Datenkommunikation (LK)  Prozessautomatisierung
Q4  Softwaretechnisches Webdesign und
Projekt (LK) Webanwendungen
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2 public class HelloWorld ¢

9 :

1EI public static void mwain(String[] args) |
115 5 3ystem.out.println("Hella World!'"™):
12 | }

13 }

14
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Projektplan und -meilensteine

1. 2. 3. 4, 5. 6. 7.
15. Juni 2022 22, Juni 2022 24, Juni 2022 29, Juni 2022 1. Juli 2022 3. Juli 2022 | 4. Juli 2022

1.0 Projektinitierung
1.1. Vorstellung Projektablauf und Terminplan
1.2. Sammeln von Projektideen

2.1. Antrag und Genehmigung Datenbankprojekt bei dem Projektleiter
2.2. Einigung Kriterien Pflichtenheft

2.3. Anpassung Vorlage Pflichtenheft

3.0 Projektarbeit Anlegen Datenbank
3.1. Erstellung Pflichtenheft
3.2. Erstellung ERM und Relationenschema

3.3. Einrichtung Projektumgebung mit Versionsverwaltung
3.4. Anlegen der Relationen, Feldeigenschaften

3.5. Verkniipfung der Relationen

3.6. Normalformen-Check der einzelnen Tahellen

3.8. Befllllung der Relationen mit Daten

3.9. Anpassung und Testen

4.0 Projektarbeit: Benutzeroberfliche
4.1. Konzeption einer Benutzeroberfliche mit Meni
4.2. Implementation der Benutzeroberfliche

4.3. Testing

5.0. Dokumentation
5.1. Erstellung einer Kurzprasentation
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TECHNISCHE KOMMUNIKATION

File Edit Search View Encoding Language Settings Macro Run Plugins Window 7
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[=] index html E3 |
1 <!doctype html>
2 <html>
3 g(head>
4 <title>HTML Images</title>
5 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="my-styles.css">
6 |</head>
7 H<body=>
8
9 <h2>Displaying Html Images</hZ2>
.

<img src="my-images/diver.jpg" alt="Cliff diving" style="width: 150px; height: 150px">
<p>Click on the image below to go to Clear Clear Programming's Main Page</p>
H<a href="http://www.clearcodedprogramming.com">

<img src="my-images/redlogo.png" alt="Clear Coded Programming" style="width:100px; height:100px; border:0;">
F</ax

<h2 style="text-align: center;">FLOATING AN IMAGE TO THE RIGHT</h2>

H<p>

<img src="my-images/diver. dpg" alt="Cliff diving right" style="float:right; width:50px; height:50px; ">
This paragraph has an image that is resized and floated right using the style attribute and

CSS code. Fleating right is a little more tricky then flecating left. The image will fleat all the

way to the right of the browser window even if the paragraph is two or three words long. Some

more CS5 code usually needs to be used to get the result you want.

F</p>

<h2 style="text-align: center;">FLOATING AN IMAGE TO THE LEFT</hZ>

H<p>

<img src="my-images/diver.jpg" alt="Cliff diving left" style="float:left; width:50px; height:50px;">
This paragraph has an image that is resized and floated left using the style attribute and

CSS ceode.

F</p>

F</body>
L</html>
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PROGRAMMIERWORKSHOP IN DER HOCHSCHULE
RHEIN-MAIN
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PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE
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App Entwicklung
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WETTBEWERBE: LEONARDO-AWARD



WETTBEWERBE: SOFTWARE CHALLENGE GERMANY



BESTE CHANCEN FUR AUSBILDUNG UND STUDIUM

al Hochschule RheinMain

TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DARMSTADT
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WEITERE INFORMATIONEN ERHALTEN SIE ....

bg.fls-wiesbaden.de/informatik.htmi

oder:




